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1 desktop*StrePla Allgemein 

1.1 Installation 

1.1.1 Systemvoraussetzungen 
Sie benötigen zur Nutzung von desktop*StrePla einen PC mit dem Betriebssystem Windows 7, 
Windows Vista oder Windows XP. Ältere Versionen werden nicht unterstützt. 

Die Installation erfolgt auf der Festplatte des PCs. 300 MByte freien Speicherplatz auf dem 
Installationslaufwerk wird benötigt. Darüber hinaus wird eine Bildschirmauflösung von min. 800 * 600 
Pixel mit 265 Farben empfohlen. 

Für die Installation von zusätzlichen Daten (Karten, Höhenprofilen, etc.) wird zusätzlicher Speicherplatz 
benötigt. 

1.1.2 Erste Programminstallation 

Zur Installation starten Sie das Programm setup.exe aus dem Wurzelverzeichnis der Installations-CD.  

Hinweis: wenn Sie die Auto-Start Option unter Windows aktiviert haben, erfolgt dieser Schritt beim 
Einlegen der CD automatisch. 

Folgender Start-Bildschirm erscheint: 

 

Bestätigen Sie den Start-Bildschirm mit dem ĂWeiterñ-Button. Als nächstes müssen die 
Lizenzbedingungen zur Nutzung von desktop*StrePla bestätigt werden: 
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Akzeptieren Sie mit dem ĂAnnehmenñ -Button die Lizenzbedingungen oder brechen Sie die Installation 
ab. Im folgenden Dialogschritt wählen Sie das Installationsverzeichnis auf der Festplatte aus, beachten 
Sie, dass Sie mind. 300 MByte freien Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk benötigen: 

 

Starten Sie mit dem ĂInstallierenñ-Button den eigentlichen Installationsvorgang: 

 

Wenn der Installationsvorgang nach einigen Minuten abgeschlossen ist, können Sie mit dem letzten 
Installationsbeginn den Visual Flight Guide unmittelbar starten: 
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Der Button ĂFertig stellenñ beendet die Installation und startet desktop*StrePla, sofern das Häkchen 
ĂStrePla6 ausf¿hrenñ aktiviert ist (empfohlen). 
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1.2 Benutzung von desktop*StrePla 

1.2.1 Programm starten 
Starten Sie die Anwendung über das Symbol auf Ihrem Arbeitsplatz oder dem entsprechenden Eintrag 
unter ĂStart ï Programmeñ im Windows Startmen¿. 

Nach erfolgreichem Start sollten Sie folgende Ansicht oder vergleichbar sehen: 

 

 

Bevor sie loslegen, können sie jetzt die noch fehlenden Karten/Daten installieren. Wählen Sie dazu aus 
der Auswahlliste ĂDatenartñ die zu installierende Kategorie aus und markieren Sie die Region die sie 
installieren möchten. Mit Klick auf Installation werden die Daten vom StrePla Webserver installiert.  

Weiter Infos hierzu finden Sie auch im Kapitel ĂBenutzung des Datenmanagementsñ weiter hinten im 
Handbuch. 

1.3 Wie arbeitet man mit desktop*StrePla? 
desktop*StrePla lässt sich wie jede Windows Applikation bedienen, größtenteils wurden die gültigen 
Standards zur Bedienung der Programme beibehalten. Es wurde versucht alle notwendigen Schritte 
selbsterklärend zu gestalten, so dass der Blick in das Handbuch (die Online Hilfe) nur selten notwendig 
ist. Wichtigstes Anliegen von desktop*StrePla ist es, den Benutzer in möglichst einfacher Form bei den 
typischen Routineaufgaben des Streckenfluges zu unterstützen.  

In desktop*StrePla gibt es das Hauptfenster mit der Karte. Um das Hauptfenster sind die weiteren 
Fenster angeordnet, die zusätzliche Information beinhalten. 

Fest am linken Rand sind die wichtigsten Informationen in einem Ziehharmonika artigem Fenster 
untergebracht. Flugwege, Routen, Wendepunkte, NOTAM, Lufträume und Webcams können durch 
Klick auf die Titelzeile aktiviert werden. 
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Am rechten und unteren Rand sind die übrigen Informationsfenster angeordnet. Das Barogramm, 
Variogramm und die Grundgeschwindigkeit am untern und die restlichen am rechten Rand. 

Oberhalb befinden sich noch das Hauptmenü und die Toolbar, in der die wichtigsten Funktionen 
angeordnet sind. 

Die Höhe bzw. Breite alle Fenster lässt sich durch klicken und ziehen auf die Trennlinie den Wünschen 
anpassen. 

 

Alle Infofenster können bei Bedarf durch Klick auf das  in der rechten oberen Ecke oder das Menü 
Infofenster ausgeblendet werden. Ist ein Infofenster unsichtbar, können Sie dieses über das Menü 
Infofenster wieder aktivieren. 

Die Infofenster können relativ frei positioniert werden und helfen dabei, das Programm an Ihre 
Bedürfnisse anzupassen. 

Wir unterscheiden dabei den Ăangedocktenñ Modus, in die Fenster am Rand des Hauptfensters 
verankert sind und den freien Modus, in die Fenster an jeder beliebigen Stelle positioniert werden 
können. 

Um die Infofenster zu verschieben, klicken und halten auf die Titelleiste des zu verschiebenden 
Fensters und ziehen dieses an die neue Position. Wªhrend des ĂVerschiebevorgangsñ werden 

sogenannte ĂZielmarkerñ  eingeblendet. Bewegen Sie die Maus über einen dieser Zielmarker. 
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Es wird die potentielle neue Ăangedockteñ Position des Fensters in blau dargestellt. Lassen Sie die 
Maustaste los und das Fenster wird neu angeordnet. Gefällt Ihnen die Position nicht, versuchen Sie 
einen anderen Zielmarker. 

 

Wollen Sie mehrere Fenster kombinieren, so ziehen Sie das Fenster ¿ber den Tab ĂZielmarkerñ 

. Das Infofenster wird zu den schon vorhandenen Fenstern mit einem Reiter (Tab) hinzugefügt. 

 

 

Und kann mit Klick auf den Reiter aktiviert werden. 

Wenn Sei beim Loslassen der Maus keinen Zielmarker berühren, wird das Fenster vom Hauptfenster 
gelöst. In diesem Modus nennen wir die Infofenster Ăfrei fliegendñ 
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1.3.1 Zusatzinformationen im Kartenfenster 

In der Horizontalen Scroll Bar des Kartenfensters sind zusätzlich wichtige Elemente untergebracht  

 

¶ Wichtige Schaltflächen zum Zoomen, Messen und Filtern von Daten. Aktivieren Sie die Funktion 
durch Klick auf das Symbol. 

¶ Eine Legende, die wahlweise die Farbcodierung der Höhenlinien, die Farbcodierung des Flugweges 
oder einen Entfernungsmaßstab anzeigt.  

  

Wählen Sie die gewünschte Legende durch einen Klick mit der rechten Maustaste über der Legende 
aus. Wollen Sie die Farben verändern, wählen Sie den Menüpunkt Eigenschaften und Bearbeiten Sie 
den Farbverlauf. 
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1.3.2 Wo, wie und was speichert desktop*StrePla? 

desktop*StrePla ist sehr intuitiv zu bedienen. Trotzdem müssen Sie wissen wo bestimmte Dateien 
abgespeichert werden. 

Unter der Voraussetzung, dass Sie während der Installation nichts anderes eingegeben haben, hat 
desktop*StrePla alles was es selbst zum Laufen braucht in das Verzeichnis C:\Programme\StrePla6 
installiert. Normalerweise brauchen Sie dieses und die dortigen Unterverzeichnisse nicht bearbeiten. 

Während der Installation wurde ein weiteres Verzeichnis angelegt.  

C:\Eigene Dateien\StrePla 

In dieses Verzeichnis gehören Ihre Dateien, wie zum Beispiel Wendepunktkataloge, Routenkataloge 
usw. StrePla ist so eingestellt, dass, wenn Sie nichts anderes eingeben, alle Ihre persönlichen Dateien 
dort landen. 

Solange Sie nicht mehrere Kataloge verwalten wollen, müssen sie gar nichts unternehmen. StrePla 
speichert automatisch alle Änderungen beim Beenden des Programms ab und lädt diese beim nächsten 
Start erneut. 

Ebenfalls landet in diesem Verzeichnis und in den Unterverzeichnissen alles was Sie im Laufe der Zeit 
downloaden oder aktualisieren. Zum Beispiel landen im Verzeichnis é\Eigene 
Dateien\StrePla\map\dcw alle DCW Vektorkarten, die Sie über das Datenmanagement installieren. 

Anmerkungen 

Für die bequeme und schnelle Nutzung von scoring*StrePla (www.strepla.de/scs) wurde 
desktop*StrePla um einige Funktionen erweitert. Diese sind in diesem Handbuch nicht dokumentiert 
und werden in der Anleitung für scoring*StrePla beschrieben. 
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2 Layouts 
Layouts vereinfachen die Benutzung von desktop*StrePla  erheblich. Sie gestatten schnell zwischen 
mehreren Anwendungsfällen hin und her zu schalten, ohne dauernd mühsam die dazu benötigten 
Fenster zu öffnen und zu platzieren. 

Anwendungsfälle sind z.B. Flugplanung, Flugauswertung, Animation etc. Für jeden dieser Aufgaben 
benötigen Sie unterschiedliche Infofenster, die dann auch noch an unterschiedlichen Positionen 
platziert sein sollen. 

Aktivieren Sie ein Layout, indem Sie das Menü Layouts, <Layoutname> aufrufen. StrePla stellt drei 
vordefinierte Layouts zur Verfügung: 

 

Planung 
Öffnet das Kartenfenster, sowie die Infofenster Routen und Routeninfo. 

Auswertung 
Öffnet das Kartenfenster, sowie die Infofenster Flugwege, Fluganalyse und das Barogramm. 

Animation 
Öffnet das Kartenfenster, sowie die Infofenster 3D Classic, Instrumente und das Barogramm. 

Luftraum 
Öffnet das Kartenfenster, sowie die Infofenster Luftraum. 

NOTAM  
Öffnet das Kartenfenster, sowie das Infofenster NOTAM. 

2.1 Layouts erstellen 
Sie können selbstverständlich Ihre eigenen Layouts erstellen und verwalten. Um ein neues Layout 
anzulegen, öffnen und platzieren Sie zuerst alle Fenster genau so wie sie sie später wieder verwenden 
möchten. 

Führen Sie dann den Menüpunkt Layouts, Neues Layout anlegen aus und geben Sie den Namen des 
neuen Layouts ein: 

  

Das Layout ist nun aktiv und erschein ab sofort im Menü Layout. 
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2.2 Layouts modifizieren 
Um ein bestehendes Layout anzupassen, gehen Sie folgendermaßen vor; 

- aktivieren Sie das gewünschte Layout über das Menü Layout, <Layoutname>. 

- verändern Sie nun die Fenster nach Ihren Wünschen 

- führen Sie Befehl Layout, Aktuelles Layout speichern aus 

Das aktive Layout wird nun mit den aktuellen Werten gespeichert und kann später wieder verwendet 
werden. 

2.3 Layouts verwalten 
Falls Sie ein bestehendes Layout nicht mehr verwenden wollen, können Sie dieses über den 
Menüpunkt Layout, Layouts verwalten löschen. 
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3 Datenmanagement 
Über diesen Menüpunkt können Sie verwalten, welche Landkarten und Luftraumdarstellungen Sie 
installieren und anzeigen möchten. 

Hierzu sollten Sie einige Begriffe kennen. 

3.1 Erklärung einiger wichtiger Begriffe 

3.1.1 DCW Vektordaten 

DCW steht für Digital Chart of the World. Es handelt sich hierbei um Karten, die fast weltweit, 
frei zur Verfügung stehen. Vektorkarten haben den Vorteil, dass sie nahezu beliebig gezoomt 
werden können ohne Qualitätsverluste zu haben. Darüber können die einzelnen Objekte, wie 
zum Beispiel Autobahnen, Strassen, Flüsse, Städte je nach Zoomstufe ein- bzw. ausgeblendet 
werden. 

 
Beispiel der Vektorkarten 

3.1.2 Rasterkarten 
Rasterkarten sind fertig aufbereitete Karten. Hierbei wird oft eine originale Papierkarte gescannt 
und dann mit Hilfe umfangreicher mathematischer Formeln auf rechtwinklige Projektion 
umgerechnet. Dadurch sind alle Informationen gleichzeitig vorhanden. Also auch der 
Luftraumaufdruck. Eine typische gescannte Rasterkarte ist die ICAO Karte. StrePla liefert für 
Europa die Open Street Map Karten mit, die sehr detaillierten Informationen für die 
Flugvorbereitung und Durchführung liefern. 

Der große Vorteil dieser Karten ist, dass diese Karten sehr Detailliert sind ohne dabei die 
Rechenleistung Ihres PCôs zu strapazieren. 

  
Beispiel Rasterkarte, kleiner Massstab 

   
Beispiel Rasterkarte, grosser Massstab 
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3.1.3 Luftraum 

Die Luftraumdarstellung erfolgt immer im Vektorformat. Diese Vektordarstellung kann der DCW 
Vektorkarte oder der Rasterkarte überlagert werden. Bei der Rasterkarte ist das wenig sinnvoll, 
da der Luftraum schon in dem Aufdruck vorhanden ist. Will man jedoch eine Kollisionsrechnung 
bezüglich eines Luftraumes machen, brauchen Sie auf jeden Fall die Luftraumdarstellung, 
eventuell unterlagert unter die Rasterkarte. 

  
Beispiel Luftraumdarstellung 

Für diese Darstellung haben sich zwei Dateiformate durchgesetzt. Das OpenAir- und das Tim 
Newport Peace Format. Beide Formate werden von desktop*StrePla unterstützt. Sie 
bekommen diese Dateien im Internet kostenlos. Als eine gute Bezugsquelle können Sie wählen: 

http://acro.harvard.edu/SOARING/JL/SUA/EU.html Dies ist eine Seite von John 
Leibacher, auf der Sie den Luftraum weltweit, sowie alle Wendepunkte bekommen 
können. 

3.1.4 DEM Höhendaten 

Zur Darstellung Ihrer Flüge in 3D oder der Geländehöhe im Barogramm benötigen Sie die Höhe 
des überflogenen Terrains, diese Daten werden DEM (Digital Elevation Model) Höhendaten 
genannt. Diese Daten legen fest, wie hoch das Gelände an  einer bestimmten Stelle ist und 
liegen meist als Gitternetz vor. Wir verwenden wahlweise eines mit einer Maschenweite von 
900m (GTOPO30) oder mit 90m (SRTM). Bedenken Sie bitte bei der Wahl des für Sie am 
besten geeigneten Modells, dass zur Darstellung mit dem SRTM Modell 100x so viele Daten 
verarbeitet werden müssen wie mit dem GTOP30.  

3.1.5 Flugplätze 
Sowohl zur Planung als auch zur Flugdurchführung benötigen sie aktuelle und akkurate Daten 
zu den Flugplätzen. Das StrePla-Team pflegt für Sie einen großen Teil der europäischen 
Flugplätze. Wir empfehlen in regelmäßigen Abständen Ihre Wendpunktdateien ï insbesondere 
wenn Sie diese auch zur Flugdurchführung verwenden mit der StrePla Datenbank abzugleichen 
(Menü Bearbeiten, Wendepunkte, Flugplätze mit StrePla Datenbank abgleichen). Siehe hierzu 
Kapitel Wendepunkte. 

3.2 Benutzung des Datenmanagements 

3.2.1 Datenmanager starten 

  

Zeigen Sie in der Menüleiste auf Extras und klicken Sie auf Datenmanagement. 
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Es öffnet sich das Fenster Datenmanagement. In diesem Fenster können Sie steuern, welche Karten 
Sie installieren und/oder darstellen wollen. Normalerweise werden Sie die grafische Variante des 
Datenmanagers verwenden, in der die verfügbaren Karten auf einer Weltkarte dargestellt werden. 

3.2.2 Grafischer Modus 

Zur Installation Ihrer Karten gehen Sie bitte Schrittweise vor. 

Region auswählen 

Durch Auswahl einer Region beschränken Sie den dargestellten Bereich auf eine übersichtlichere 
Größe, hier z.B. Europa. 
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Wählen Sie im nächsten Schritt die Kartenart, für die Sie Daten installieren wollen: 

 

Es stehen Ihnen die folgenden Kartenarten zur Verfügung: 

¶ Vektordaten DCW, StrePla 3 
Die DCW( Digital Chart of the World) Vektorkarten aus StrePla3. Diese Karten sind 
Länderweise geordnet und wurden ca. 1992 erstellt. 

¶ Vektordaten DCW, StrePla 4 
Die DCW( Digital Chart of the World) Vektorkarten nur für StrePla4. Diese Karten sind wurden 
ca. 2000 erstellt und liegen in Kacheln 5°x5° vor. 

¶ DEM Höhendaten (GTOPO 30 oder SRTM) 
Es werden alle verfügbaren DEM Höhendaten aufgelistet. Es empfiehlt sich die SRTM Daten 
nur zu nutzen, wenn der Radarhöhenmesser in pocket*StrePla genutzt werden soll. 

¶ Luftraum 
Es werden alle verfügbaren Luftraumdaten aufgelistet. Über den Button Benutzerdaten 
hinzufügen können Sie eigene Daten hinzufügen. Siehe hierzu auch Luftraum importieren. 

¶ Flugplätze 
Es werden alle verfügbaren Länder angezeigt, für die wir eine Flugplatzdatenbank unterhalten. 

¶ Satellitenkarten 
Es werden alle verfügbaren Satellitenkarten angezeigt. Die Karten verwenden Aufnahmen aus 
dem Jahre 2000 und haben eine Auflösung von ca. 15/Pixel. Die Karten sind in 5°x5° große 
Kacheln aufgeteilt. Beachten Sie bitte, dass jede Kachel zwischen 30 und 100 MB 
Speicherplatz benötigt. 

¶ US Sectional Charts 
Es werden die US Sectional Charts angezeigt. Die Karten sind entsprechend den 
Papiervorlagen organisiert. 
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¶ Rasterkarten 
Es werden alle installierten Rasterkarten aufgelistet (mit Ausnahme der Satelliten und US 
Sectional Charts). Über den Button Benutzerdaten hinzufügen können Sie Flightplanner oder 
selbst erstellte Karten hinzufügen. Siehe hierzu auch Benutzerdaten installieren. 

¶ Open Street Map 
Es werden die Open Street Map Karten angezeigt, die über den StrePla Server installiert 
werden können. 

Wählen Sie nun die Karten aus, die Sie installieren wollen.  

 

Die verfügbaren Karten werden auf der Übersichtskarte symbolisch als Rechtecke dargestellt. Anhand 
der Farbgebung können Sie erkennen, ob die Karten installiert und sichtbar (grün), installiert aber nicht 
sichtbar (gelb) oder noch nicht installiert (rot) sind. 

Markieren Sie alle Karten, die Sie installieren wollen mit einem Klick in das jeweilige Rechteck. 
Erneutes Klicken wählt die Karte wieder ab. 

 

 

Datenquelle einstellen 
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In dem Auswahlfeld von können Sie wählen: 

¶ Internet (www.strepla.de)  
Zur Installation werden die Daten im Internet, auf dem Server www.strepla.de gesucht. Da zum 
Teil erhebliche Datenmengen geladen werden, ist eine leistungsfähige Internetverbindung Ihres 
Rechners notwendig. 

¶ CD ROM / DVD 
Zur Installation werden die Daten auf einer CD ROM / DVD gesucht. 

¶ Festplatte  
Zur Installation werden die Daten auf der Festplatte oder im eigenen Netzwerk gesucht. 

Karte installieren 

Starten Sie die Installation durch Klick auf den Button Installation starten. 

Installation von CD ROM / DVD 

 

Auswahl des Laufwerkes 

Unmittelbar nach dem Start der Installation sucht desktop*StrePla die CD. Legen Sie die CD mit der 
entsprechenden Beschriftung in das CD Laufwerk. Wenn Sie mehrere CD Laufwerke haben, wählen Sie 
das richtige Laufwerk aus. 

 

Als richtig erkanntes Laufwerk 

Wenn StrePla die CD als richtig erkannt hat, ändert sich die Farbe des Beschriftungstextes in Grün und 
Sie können auf OK klicken. 
























































































































































































































































